<~

. "

C

25 h;: 18 J 7 § -‘. .I ;{“( & oy : ¥
0 Y 7 Ve £/ o .
| | - s / £ M ) %
B u E |TC\ : | D | liZ‘ ‘\ C E 2 5/ 2

GEOLOGICKYCH
JEDNOTEK A JEJICH
ROZHRANI
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http://www.bokr.cz/gis/

Ukazka geologické mapy 1 : 50 000 z mapového serveru Ceské geologické sluzby
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Pfi zobrazeni vrstvy geologicka jednotka se zobrazi jen plochy geologickych jednotek bez ohraniéeni — ohrani€eni by
délalo problémy, protoZe kolem nékterych ploch jsou v riznych ¢astech rlizné typy rozhrani
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Rozhrani geologickych jednotek se tedy zobrazuji ve formé lini, kdy neni Zadny problém udélat po obvodu jednoho
polygonu postupné nékolik typtli rozhrani.
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Kdyz se ale zapne viditelnost vSech vrstev tak mapa vypada tak jak ma vypadat.
My se timto pfistupem nechame inspirovat a budeme postupovat stejné.









POZADAVKY NA MAPOVE VRSTVY - CO MUSIME PRI JEJICH VYTVARENI ZAJISTIT:

1) Polygony musi vyplnit celou oblast mapy, ale nesmi se ani vzajemné prekryvat. To vSe i
kdyZz budeme mapu zvétSovat (i pfi maximalnim pfiblizeni). V polygonech nesmi tedy byt
ani sebemensi mezery €i prekryvy a hranice dvou sousedicich polygonl musi probihat
presné po shodné trase — musi byt k sobé ,,pfichyceny*.

SPATNE SPRAVNE

Mezi dvema polygony

nesmi byt ani sebemensi
mezery, ale ani prekryvy

Chybam predejdete kdyz budete diisledné vyuzivat nastroje GISu, které maji témto chybam zabranit jako napfiklad
prichytavani (snapping), autmatické dokoncovani polygonti (auto complete polygon), trasovani (trace) nebo
automatické generovani novych mapovych vrstev na zakladé téch stavajicich — napriklad zakreslit pouze hranice,
které ale na sebe budou spravné navazovat, a pak si hechat automaticky vytvofrit polygony pravé podle téchto hranic;
pokud budete mit dobfe udélany hranice tak ve vygenerovanych polygonech nevzniknou ani mezery ani prekryvy.
Velkou opatrnost je nutno vénovat Gpravam - upravit oba polygony. Praci velmi ulehéi topologické nastroje viz. dale.



POZADAVKY NA MAPOVE VRSTVY - CO MUSIME PRI JEJICH VYTVARENI ZAJISTIT:

2) Na hranici mezi dvéma polygony musi vZdy probihat néjaké liniové geologické rozhrani a
to musi probihat presné po hranici polygonti a to opét i kdyZz budeme mapu zvétSovat (i pfi
maximalnim pfibliZeni). Linie geologickych rozhrani tedy nemohou byt ani o sebemensi
kousek posunuté oproti hranici mezi dvéma polygony, ale musi byt vzajemné ,pfichyceny*.
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Geologickeé rozhrani musi

zcela presné kopirovat
hranici mezi polygony

Chybam predejdete kdyzZ budete disledné vyuZivat nastroje GISu, které maji témto chybam zabranit jako napriklad
pfichytavani (shapping), trasovani (trace) nebo automatické generovani novych mapovych vrstev na zakladé téch
stavajicich — napfiklad zakreslit pouze hranice, které ale na sebe budou spravné navazovat, a pak si hechat
automaticky vytvofrit polygony pravé podle téchto hranic; pokud budete mit dobfie udélany hranice tak ve
vygenerované polygony budou pfesné kopirovat plivodni hranice. Nebo je moZny i opacny pFistup — nechat si prevést
polygony na linie. Velkou opatrnost je nutho vénovat Upravam — upravit jak polygony tak i linii nebo pouZivat topologii



POZADAVKY NA MAPOVE VRSTVY - CO MUSIME PRI JEJICH VYTVARENI ZAJISTIT:

3) Linie geologickych rozhrani musi byt v mistech jejich styku spravné spojeny a to opét i
kdyz budeme mapu zvétSovat (i pfi maximalnim pfiblizeni) - musi na sebe navazovat ve
stejnych bodech - tedy opét musi byt k sobé ,,pfichyceny*.
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Geologicka rozhrani musi
na sebe zcela presneé
navazovat (bez mezer)

Chybam predejdete kdyz budete dlisledné vyuZivat nastroje GISu, které maji témto chybam zabranit jako napfiklad
prichytavani (snapping), trasovani (trace) nebo automatické generovani novych mapovych vrstev na zakladé téch
stavajicich — napfiklad nechat si pfevést polygony na linie. Velky pozor je nutno davat pfi upravach dat zda-li jste
spravnym zpusobem upravili i vSechny souvisejici prvky ve vSech mapovych vrstvach. Hodné v tomto sméru mohou
pomoci topologické nastroje (ty zajisSt'uji spravné prostorové vztahy pokud si je spravné nastavime) a to napfiklad
formou topologickych editaci, Ze Uprava probéhne u vice prvku a tfeba i ve vice vrstvach tak, aby data zlistala v
poradku nebo formou topologickych kontrol, Ze nam GIS vyhleda chyby - to uz je ale nad ramec zakladniho kurzu.



POZADAVKY NA MAPOVE VRSTVY - CO MUSIME PRI JEJICH VYTVARENI ZAJISTIT:

4) Linie geologickych rozhrani, u kterych je vyznamna jejich orientace musi byt kresleny ve
spravném smeéru (vZdy stejné ke smyslu orientace), aby se pak pfi symbolizaci vykreslila
prislusna dekorace linie na spravnou stranu — napfiklad u nasuni, pfikrovil apod.

Linie prikrovu ma
znaménka na opacénou
stranu, coz dava uplné

jiny (nespravny) vyznam

Chybam predejdete kdyZ budete duisledné kreslit takové linie vzdy
jednim a stale stejnym smérem. Reknéte si tfeba, Ze budete viechny
linie vektorizovat — kreslit vtom sméru, aby dekorace linie byla vzdy
tfeba po pravé ruce po sméru kresby. Podobné je to napfiklad i u
topografickych prvki jako jsou srazy, naspy nebo stény lomi apod.




ZAVISLOST GEOLOGICKYCH ROZHRANI NA GEOLOGICKYCH JEDNOTKACH

Z vySe uvedeného vyplyva, ze poloha geologickych rozhrani a hranice mezi polygony jsou
na sobé zavislé a proto je pro jejich vytvoreni na misté hledat takovy nastroj, ktery z
jednoho typu dat automaticky vytvofi ten druhy, ktery si jen dale pfizplisobime a dodélame.
Rozhodné neni na misté kreslit oboji (zbyte€na prace navic nachylna na mozné chyby).




ZAVISLOST GEOLOGICKYCH ROZHRANI NA GEOLOGICKYCH JEDNOTKACH

Nastroje GIS nam nabizi jak moZnost vytvofit z polygont linie nebo z linii, které mezi sebou
tvori uzavrené oblasti, vytvorit polygony. Jedna z téchto variant by mohla splinit to co
potfebujeme. Zda se byt vyhodnéjsi nakreslit linie a podle nich si nechat automaticky
vytvofrit polygony — tedy vytvorime si linie geologickych rozhrani, ze kterych si pak
nechame automaticky (snadno a rychle) vytvofit plochy geologickych jednotek:

- linie se nam budou snaze kreslit, nemusime reSit zda-li jeden polygon po svém
obvodu spravné navazuje na ten sousedni (to se pak spravhé samo vygeneruje)

- linie si uZ rovnou spravné rozdélime na tGseky jak odpovidaji riznym typlim rozhrani
(viibec nevadi, Ze tvar polygonu bude odvozen z mnoha linii — stac¢i, aby na sebe
tyto linie spravné navazovaly), kdybychom si naopak z polygoni nechali vytvofrit
linie museli bychom je nasledné délit, pfipadné rFesit vice linii na sobé apod.

- v pfipadé zlomu, které ,,pfesekavaji“ vice jednotek budeme mit linii zlomu ,,hladkou*,
protozZe ten zlom zakreslime jako prvni a tedy v celku nez abychom jej postupné
prikreslovali po kouskach podle toho jak bude ,,urezavat” jednotlivé polygony

Tento postup nam automaticky zajisti splnéni poZadavku vysSe uvedenych:
1) ve vygenerovanych polygonech nebudou mezery ani prekryvy
2) hranice vygenerovanych polygonil budou presné kopirovat liniova rozhrani

Aby to fungovalo tak pfi tvorbé téch linii musime my sami zajistit splnéni poZadavku:
3) Linie na sebe musi spravné navazovat - byt spojené a nesmi byt mezi nimi ,,mezery*
4) Aby bylo mozné linie spravné symbolizovat musi dodrzovat stejnou orientaci u
geologickych rozhrani, kde orientace hraje roli (nasuny, prikrovy apod.)



ZAVISLOST GEOLOGICKYCH ROZHRANI NA GEOLOGICKYCH JEDNOTKACH

Vytvofime si tedy pouze linie geologickych rozhrani, ze kterych si pak nechame nastrojem
v GISu automaticky (shadno a rychle) vytvorit plochy (polygony) geologickych jednotek,
kdy polygony budou odpovidat uzavienym plocham vymezenym praveé témi liniemi:

Aby to fungovalo tak pf¥i tvorbé téch linii musime my sami zajistit splnéni pozadavku:
3) Linie na sebe musi spravné navazovat — byt spojené a nesmi byt mezi nimi ,,mezery*
4) Aby bylo mozné linie spravné symbolizovat musi dodrzovat stejnou orientaci u
geologickych rozhrani, kde orientace hraje roli (hasuny, pfikrovy apod.)



JAK ZABIT JESTE VICE MUCH JEDNOU RANOU ...

My si do kaZzdé uzaviené plochy mezi liniemi (tedy do prostoru kazdého budouciho
polygonu) miiZzeme vlozit v samostatné mapové vrstvé body a jim pfifadit néjaké atributy,
které se nam pak zkopiruji do atributli vygenerovanych polygonu (pokud si to zvolime)
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My si proto vytvofime novou bodovou mapovou vrstvu (misto polygonové), ve které vytvorime body, kterym
nastavime ty atributy, které maji mit vysledné polygony. ProtoZe vysledné polygony maji obsahovat jen kéd
geologické jednotky tak tyto body budou také obsahovat jen jeden atribut a to kéd geologické jednotky. My si
ale tyto body budeme klast na takova mista, aby byly pfibliZné veprostied budoucich polygont, protoZze my
tyto body pfi symbolizaci jeSté vyuzijeme k vykresleni indexi jednotek a zabijeme dvé mouchy jednou ranou.
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& Input Features

% Output Feature Class

XY Tolerance (option,

[V Preserve attributes (optional)

Label Features {optional)
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Feature To Polygon

Creates a feature class containing polygons generated
from areas enclosed by input line or polygon features.
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Ram Mapového listu ohranigj
proto si ram viozime do dalsi |

‘ - Vytvofime liniovou mapovou vrstvu

b rozhrani geologickych jednotek s tim, Ze
linie budou rovnou vytvareny po €¢astech
podle jejich typ(, u nasunt a pfikrovi
budeme kreslit linie stale ve stejném
sméru (napriklad tak, aby dekorace linie
byla vidy napravo) ale hlavhé musime
zajistit, aby linie byly vzajemné propojené
— tedy na sebe pfichycené - viz obrazek » SPRAVNE

Misto polygonové vrstvy pro plochy
geologickych jednotek ale vytvofFime vrstvu
bodovou, (tvary polygoni nebudeme vytvaret
my, ale nechame je vygenerovat podle linii).
My si v této bodové vrstvé vytvorfime body umisténé do
prostoru mezi linii a témto bodlim dame ty atributy, které
pak budeme chtit zkopirovat na generované polygony.

5

generované pol
Iniové vrstvy

Nastroji GISu si nechame automaticky vytvofit polygony
geologickych jednotek jejich tvar se odvodi od vrstvy linii
geologickych rozhrani (spoleéné s rozsahem - ramem
mapového listu - ten uréi okraje) a atributy polygonti se
prekopiruji z vrstvy bodi s atributy pro geologické jednotky.

Bodovou vrstvu s atributy pro vygenerovani geologickych
jednotek ale vyuZijeme i nadale pro vykresleni indexu
geologickych jednotek — k tomu si i k této vrstvé propojenim
JOIN pfipojime sloupce z tabulky geologickych jednotek.

ygony po okraji mapy,

Jak linie rozhrani tak i body s atributy pro geologické jednotky
budeme vSak i nadale povazovat za primarni data a kdyz zjistime
chybu tak udélame opravu (napfiklad opravime vedeni linii rozhrani) v
téchto datech a znovu nechame vygenerovat polygony geol. jednotek.
Vygenerované polygony neni vhodné dale ru¢né editovat, abychom zachovali

soulad s rozhranimi a body s atributy. Radé&ji upravime tato primarni data a polygony
znovu vygenerujeme (rucni upravy bychom museli provadét na vice mistech a hlidat vzajemny soulad dat).




ROZDELENI DAT VEKTORIZACE GEOLOGICKE MAPY DO DATOVYCH ZDROJU:
1) GEOLOGICKE JEDNOTKY

1 1O 1 C OT OV VvV YV v O -‘. UtC 1€ 1P0UZC OC U1 1C v
Bodova mapova vrstva s atributy pro budouci automatické vygenerovani
polygonil geologickych jednotek, atributem je pouze kéd jednotky; a jesté
se nam bude také hodit liniova vrstva s rozsahem (ramem) map. listu

1b) Tabulka geologickych jednotek s popisnymi atributy geol. Jednotek

2) GEOLOGICKA ROZHRANI
2a) Liniova mapova vrstva vyskytu geologickych rozhrani - linie definuji
prostorové usporadani, atributem je pouze kéd typu rozhrani
2b) Tabulka typtli geologickych rozhrani (s atributem nazev typu rozhrani)

3) DOKUMENTACNI BODY
3a) Bodova mapova vrstva dokumentac¢nich bodu - body definuji polohu
dokumentacénich bodt, atributem je pouze ¢islo dokumentaéniho bodu
3b) Tabulka digitalniho dokumenta¢niho deniku, ke které se JOINem pfripoji
- navazujici tabulka mapovacich skupinek
- navazujici tabulka geologickych jednotek
(vSechny tyto tFi tabulky jsou jiz souc€asti vstupnich dat)

4) KONTAKTNi METAMORFOZA
postaCi samostatnha polygonova mapova vrstva pro zakres jejiho rozsahu



Learn How to Create a Map Topology in ArcGIS 10.1

Navic pro nadSence (mimo rozsah kurzu): Topologie

=m T Pokud byste se prece jen odhodlali editovat vygenerované polygony, je tieba
- _ zajistit, aby napfiklad Gprava hranice byla spravné provedena u obou
When editing map data, you often have features that share boundaries. For example, you may have a forest , . o v v -7, o - - . "
border.that meetsthe.e.dge c.>f a stream or a lake polygen that shar?s bordgrs ‘qu'ith land-cover pelygons and SOUSEdICICh pOIygonu a soucashne St&jnym ZpUSObem 1ve VI‘Stve QEO|OgICkyCh
et fetre hat share geomety o e st a i map aploy o ke s srunercesy  YOZRIFANE. K tomu si miiZzete pomoci vyuZitim topologickych nastroju, které
to all features that are coincident zajiSt'uji spravné prostorové vztahy ve vasich datech. V zakladu muzete vyuzit
AIigning features and edit.in.g coincident geo_metr}-‘t.hrough topology has been made gasier with &CGIS 10.1. néstroje Vv tOOIbaru Topology pro Spoleéne’ upravy véech souvisej I'CI'ch objektﬁ
The new Select Topolegy dialog box consclidates into one step the process of creating and activating a map . e, , L . . L ,
topology. which is available for al license levels of ArcGIS for Desktop v souvisejicich mapovych vrstvach. Troufnete-li se i vtomto zadkladnim kurzu
To create a map topology in ArcMap, first add all the layers you want to edit together to your map. You can pustlt do geoda’tabézi’ tak \Y/ nich Si mﬁiete Vytvo\ﬁt topologii definovanim

edit gecdatabase feature classes or shapefiles with a map topology. . . , . 0 v v s =
e e—— poeeTR e pravidel, proti kterym si mliZete nechat vase data také i zkontrolovat.

By Rhonda Glennon

AreGIS Product Eridaer
ArcGlS Product Engin

Step one: Click Customize, peint to Toolbars, and add the Editor and Topolegy toolbars to ArcMap. The

Topology toolbar h.as been redesigned in ArcGIS 1.D.1 sgthat it contains only commandst.hat are directly I kdybySte ruéné provédéli ,,neprOStOI‘OVé“ Zmény nap‘ﬁ'klad Zménu geologické
related to topology. All other commands previously on this toolbar, such as Construct Polygons, have been . o . >
moved to the Advanced Editing toolbar. jednotky bez toho aniz byste znovu generovaly polygony geologickych

jednotek je tfeba tuto zménu zajistit jak v polygonech geologickych jednotek
tak v mapové vrstvé bodi s atributy pro generovani polygonti, protoze i tuto
vrstvu pak pouzijeme pro vykresleni indext geologickych jednotek — abychom
vykreslili spravné indexy a vlastné nikdy nevite jestli nebudete tfeba jesté
provadét takové upravy linii, Ze byste polygony jednotek generovaly znovu.

=] E Export_Output_2

O arkézy, kvarcity, metapiskovee
© metadroby
- [F9 strukturnilinie

LEe 12

| StantEditing

Step three: On the Topelogy toolbar, click Select Topolegy. This opens the Select Topology dialog box.

Step four: Check the layers that should be edited together. In ArcGIS 10.1, map topology uses layer
information and reflects layer properties, including name and visibility, rather than the properties of the
underlying feature class as it did in previous releases. Annctation, dimension, or feature classes that participate
in a geometric network cannot be included in a map topology.

Select the current topology to perform edits against.

Geodatabase Topology
@ Map Topology
Select the layers to participate in the map topology:

L

[] € Watershed

[T 4> National Park ‘
(V19 Streams

[ Land uses

v Options

About editing topology

[E5] atmibutes | ] shared Features




ArcGIS Geodatabase Topology Rules

Topology in ESRI" ArcGIS" allows you to model spatial relationships
between feature classes in afeature dataset. Topology rulesallow you to
define those relationships between features in a single feature class or
subtype orbeteen to feature lases o subtypes Topologytles
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Use this ule when you want polnts to be completely within
the boundaries of polygons.
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Use this rule when you want points o allgn with the
boundaries of polygons.
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